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Quotientenregel

Merke: Fiir f(z) = Zé;; gilt: f(z) = “ (Z)v([?(;ﬁgz)v (@)

Die Reihenfolge im Zéhler ist wichtig: oben abgeleitet mal unten minus oben mal unten abgeleitet.

1. Einfache Quotienten
a) f(x)=, d) f(z)="2H
b) flz) =7 e) flz)=1%73

c) flo)=5

a) f(z) =2t d) fla) =24
b) f(z) =223 e) flz)=1t

) flz)=571

3. Polynome

a) f(x) =2 d) flz) =S5
b) f(z) =% e) fla)=L7T

) fla)=257

4. Quotienten mit speziellen Funktionen

a) flu) =" d) f@) =5
b) flo)= 5 ©) Jla) ==
©) flw) ="
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Losungen

1. Einfache Quotienten
a) flx)=—3

b) )= o

) flr) =ik

2. Lineare und quadratische Terme

a) f’(m) — z242x—1

(@+1)?
b) f'(x) = i
©) [f(w) = HE

3. Polynome

a) f(r) = 223
b) Jf(x) = Zt
C) f/(.%') _ _x(it}rof;ﬁ

4. Quotienten mit speziellen Funktionen

a) f’(a:) __ xcos(z)—sin(x)

m2
b) f(@) =
) fl(x) =11

d)

d)

d)

d)

223 —322—1
(x—1)2

—z2422+1

($2+1)2

—z2—6x—1
(@=1)?

244922 462
@+3)?

cos(x)+z sin(x)

cos?(x)

2r—x2—1
el’
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