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Merke: Eine Folge ist eine geordnete Liste von Zahlen. a,, bezeichnet ihr n-tes Glied; der Index beginnt hier
bein = 1.

Bei einer expliziten Vorschrift setzt man fiir n die gewiinschte Gliednummer ein.

1. Folgen fortsetzen

a) 2,4,6,8,... d) 1,4,9,16,...
b) 10,8,6.,4,... e) 3,6,12,24,...
c) 5,10,15,20,... f) 1,-1,1,—1,...

2. Glieder berechnen

a) a,=3n+1: ay,as,as d) a,=n’: a3, a4,a6
b) a,=10—n: a1,a4,as e) a,=2": aj,as,as
c) ap,=7%: az,a6,a10 £) ap,=(-1)": ai,az,ar

3. Vorschriften erkennen

a) 4,7,10,13,... d) 2,6,12,20,...
b) 12,9,6,3,... e) 5,10,20,40,...
c) 1,3,5,7,... f) —2,2,-2,2, ...

4. Anwenden
a) a, =5n—2: Bestimme ag c) a,=n?—1: Bestimme as

b) a, =100 —4n : Fir welches n gilt a,, = 07 d) a,=3-2""1: Bestimme ag
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Losungen

1. Folgen fortsetzen

a) 10,12
b) 2,0
c) 25,30

2. Glieder berechnen
a) aj=4,a3="7, a5 =16
b) a1 =9, ag =6, ag =2
c) ax=1, a6=3, a1p=5
3. Vorschriften erkennen
a) a,=3n+1

b) a,=15-3n

c) a,=2n-1

4. Anwenden

a) ag =98

b) n=25

d)

)

d)

f)

d)

f)

d)

a3:9, a4:16, a6:36
a1:2, CL3:8, a5:32

a1:—1, agzl, a7:—1

an =n(n+1)

ap =5-2""1

ap, = 2(—1)"
a1 = 143
ag = 384
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